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Персонаж, получивший 75-й уровень на основном классе и 75-й уровень на саб-классе, а также выполнивший цепочку из 4 специальных квестов «Путь Дворянина: Обладатель Драгоценной Души» (Path of Noblesse: Possessor of a Precious Soul). 

(1-й квест требует 50-й уровень, 2-й — 55, 3-й — 65 и 4-й — 75; квесты необходимо выполнять саб-классом), выполнив эти квесты вы получаете статус дворянина (англ. noblesse).

Все Дворянины получают возможность состязаться в Олимпиаде (англ. Grand Olympiad) друг с другом за право обладания титулом героя на следующий месяц.

При получении статуса Дворянин персонаж получает диадему дворянина (англ. Noblesse Tiara), ряд особенных умений и дополнительные возможности перемещения посредством телепортации через «гейткиперов» (англ. Gatekeeper, это NPC, служащие средством быстрого передвижения в игре).

Возможности Дворянина
· Дворянин имеет доступ к эксклюзивным телепортам из деревень и городов, которые перемещают его в более удобные локации.

· Дворянин может присваивать себе титул, не вступая в клан.

· Дворяне получают особые аксессуары, которые выделяют их среди остальных игроков. Эти предметы нельзя продать, передать, выбросить, их можно только удалить.

· Уровень атаки при PvP у дворянина намного увеличивается.

· Лидерам кланов, получившим статус Дворянина, доступны дополнительные сообщения о ходе сражения во время осады. В них содержится информация о расположении членов клана, количество убитых ими и смертей членов клана. Содержание сообщений обновляется каждые 30 секунд. Информация этого отчета сохраняется, даже если во время осады произошел дисконнект. Постоянно ведется учет успехов Дворянина во время осад и рейдов. Игрок, получивший статус Героя, может сохранять свой боевой реестр в любом городе через Monument of Heroes.

Умения Дворян:
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 Благословение Благородства — заклинание, которое можно наложить на себя или другого игрока. Если игрок погибнет, оно сохраняет все ранее наложенные на него заклинания. После воскрешения Благословение Благородства теряет силу. 
Потребляет 5 Руды Духов [image: image3.jpg]
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 Нападение Ездового Дракона — дворянин, передвигающийся на Драконе, может использовать это умение при атаке на стены или ворота во время осады. 
Потребляет 5 Руды Духов [image: image5.jpg]
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 Разбить Улучшенный Лагерь — дворянин, как лидер клана, может создать штаб осады с удвоенным HP (по сравнению с обычным). 
Потребляет 300 Самоцветов С-ранга [image: image7.jpg]
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 Защита Виверны — Дворянин, как Лорд Замка, может использовать это заклинание, чтобы значительно повысить защиту от магии, когда передвигается на Виверне. 
Потребляет 20 Руды Духов [image: image9.jpg]
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 Призвать Зелье CP - создает 20 бутылочек высококачественного зелья, восстанавливающего CP [image: image11.jpg]
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Потребляет 80 Руды Души [image: image12.jpg]
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 Удача Благородных — дает способность Оберег Удачи всем членам группы в зависимости от уровня. 
Потребляет 4 Оберега Удачи: А-Ранг.
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 Гармония Благородных — способность, извлекающая энергию 4 боевых магов (Волшебник, Певец Заклинаний или Заклинатель Ветра). Энергия каждого из магов используется последовательно с интервалом не более 5 секунд. 
Способность должна быть использована не позднее 5 секунд после получения энергии от 4-го мага. Это не элементальная магическая атака с удвоенной силой (по сравнению со Стихийным Нападением).
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 Симфония Благородных — способность, использующая энергию 8 боевых магов (Волшебник, Певец Заклинаний или Заклинатель Ветра). Энергия каждого из магов улавливается последовательно с интервалом не более 5 секунд. 
Способность должна быть использована не позднее 5 секунд после получения энергии от 8-го мага. Это не элементальная магическая атака, которая в четыре раза мощнее Стихийного Нападения.

